國立嘉義大學九十八學年度

數位學習設計與管理學系碩士班（甲組）招生考試試題

科目：教學媒體

一、請敘述何謂 ADDIE 設計模式並加以評論。首先，確認此模式之主要階段步驟（7%）。而後討論這個約三十年前發展出來的模式，於現今多媒體工具眾多又普及的數位學習科技環境中，可能遇到的挑戰（10%）。最後，將此模式比較對應於另一個不同長處的設計模式（8%）。
二、選擇三種學習理論，比較其基本主張與學習方法（10%）。請自行設定教學對象，舉例說明並討論科技是否（如何）能延伸與擴張（相較於過去科技步較不普及的年代）潛在的認知與社會學習優勢（15%）。
三、請比較下列兩名詞在教育意涵上的相同及相異處：（15%）
閱讀策略 vs. 閱讀活動
四、假設以下這段文字很適合你寫報告之用，請完成以下三件工作：1.用你自己的話將這段文字的重點以至多三個句子摘要出來；2.用你自己的話來改寫這段文字，你必須保有這段文字原有的重點，且不要加入自己的意見；3.提出你自己對這段文字的看法和評論（35%）。
「由於網路教學的最大優勢之一就是其互動性，因此老師或教學設計者不可只將預先設計好的教材置於網路上，就以為可替代所有的教學活動。事實上，網路教學最大的難題不是課程的呈現，而是如何促使學生願意主動的學習。因此，網路平台中的布告欄、討論區、聊天室、視訊會議或E-mail等就常成為老師用來引發學生主動參與學習的各種互動機制。藉由這些不同的機制，學生間可建立起一個虛擬的網路學習社群，讓他們在其中能自由分享和建構多元的知識、技能或態度。為促進網路合作學習，教學設計者應遵守三個原則：指定作業的難度一定要小組合作才能完成、分組的方法要能促進合作、合作的作業可以成品或過程為導向等。在網路學習社群的多項互動機制中，多位學者發現線上討論區的功能最能促進學習者批判性和創造性的思考活動，甚優於傳統面對面的課堂討論。但在討論議題的選擇上，教學設計者就須留意了。若討論的題目偏向封閉性且有正確答案者，各組學生的討論結果皆大同小異，很難激發起學生繼續討論的意願；然若討論的議題是較具爭辯性的開放式問題，學生就可以發表自己的意見，老師再加以釐清，其它學生也可提出不同的想法，那麼，師生間一個良性思辨互動的環境就營造出來了。學者指出，提供學生更多反省、負責任（Accountability）和可見度（Visibility）的機會可能是線上討論機制較優的原因，然由於至目前為止此領域的研究尚不完整，故對於分組的依據、小組主持人、小組成員的角色等議題尚未有明確的結論。期待日後會有更多的參考準則提出，來幫助網路教學設計者能更善用此互動的機制。」
